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Q° 1 :1 :   JOSEPH FOU RNIER   Q°2
 : :    LÉON FOUR NIER

Q°3  :: LE 3eme nom de l a liste est PAROUTEL  RAOUL                   
Q°4  : :                   Q°5.A  : :1    Q°5.B  : :3   Q°5.C  : :8
Q°6: L’ÉGLISE   1846

L’ÉGLISE   1846 
Q°7: LA TÊTE  ET LE BRAS DR OIT

LA TÊTE  ET LE BRAS DR OIT
Q°8  : : POUR 1 TOU R DE PIGNO N BLEU, LE  NOIR FAIT 2,5 TOURS
Q°9  :  : 1719 : UNE TEMPÊ TE, UN DÉSASTR E MÉMORA BLE
( les mots ma nquants sont  « tempesta  » et « 1719  »

FEUILLE DE  ROUTE: 3+1+3+8+1+ 8+4+6+2+5 +1+7+1+9=  59
Q°10:LE TRESOR EST  AU PIED DE LA GARGOUILL E ET S’OUVRE AVEC LA CLEF  N°59
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Vous s euls po uvez o uvrir le  Coffr e ! 

Les pages de  ce livre vou s guident à l a rencontre des monumen ts  de 
Montarnaud afin de collec ter des indic es qui vous permettront peut-être 
d’ouvrir le coffre d’Ar naldus qui contient un trésor ine stimable pour l’humani té 
toute entière .

Votre M
ission    

Vos outi ls  
Les pages de ce livre vous posent des question s auxquelles  il faudra ré pondre à 
l’ aide d’un s imple crayon. 
Avec votre  téléphone co nnecté à int ernet, scannez le QR code (en 
couverture). Vous accédez  alors à la c arte du jeu.
Sans téléphon e rien n’est perdu, vous pouvez  vous procur er le plan « parcours 
patrimonial»   ainsi que c e livret en m airie et à la bibliothèque  municipale.
Les bornes d ’interprétatio n disposées to ut au long d u parcours re gorgent 
d’informations  utiles à vot re quête. 

Sur le t errain 
Pas de limite de temps ! Vous pouvez  même faire ce jeu en plu sieurs fois.
Compter un m inimum de 1h30 pour le faire en une seule  fois.
Le parcours vous offre un e balade de  moins de 2 kilomètres  sans difficu ltés
Le niveau de  difficulté gé néral des én igmes: 7 ans et plus .
Restez vigila nts à la circu lation autou r de vous, ce  parcours tr averse
à plusieurs re prises des a xes de circul ation .
Respectez le s propriétés p rivées et seu ls les grand s de 
ce monde lai ssent une tra ce derrière e ux : la propr eté 
des rues est l’affaire de t ous ! 
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« Le  temp s mûr it tou te 
chose;  par l e temp s, tou tes 
choses  vienn ent en  évide nce ; le 
temps  est pè re de la véri té. »

       Franç ois R abelai s



Pour vous aider…
-Une feuille de route en page centrale où 
vous rassemblez vos réponses.
- les solutions à l’arrière du livret pour ne pas 
rester bloqué sur une énigme.
- La carte en ligne .

Utilisation de la carte en ligne 
Le QR code en couverture vous permet d’ouvrir 
une carte en ligne. Gratuite et ne nécessitant 
aucune installation elle optimise le jeu
grâce à du contenu média.  Elle n’est pas 
indispensable pour achever la quête qui peut 
se faire uniquement avec le livret. 

GargouilleCanonnièreFenêtre à meneaux

 59 58
56

Le coffre au trésor est dans une des pièces du château 
(vous ne pouvez pas y accéder). Il a été placé au pied d’un de ces 3 
éléments d’architecture. Plus précisément, au pied de l’élément
 le plus élevé. FACE AU CHÂTEAU, recherchez le plus haut des 3.

10.La clef pour ouvrir le coffre est celle qui porte le même 
nombre que le résultat de votre addition sur la feuille de route. 

Le coffre au trésor est au pied de la __________et il s’ouvre avec la clef N°__

LE CHÂTEAU  1111

15

Fonds de 
carte
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Si après avoir scanné le QR code, le fond de carte 
ne s’affiche pas, choisissez le fond «OSM Open 
Cycle Map» dans le menu des fonds de carte.



LE PLAN  D E L A PO STE 
 

Le monument  aux morts e st construit en 1922, il e st personnifié  par un poilu  au repos,
œuvre des fr ères Belloc d e Puéchabon . 
Des montarn éens sont de venus coméd ie,ns le temp s d’un soir, e n incarnant 
les personnag es de la piè ce « Le Bos su ». Elle s era jouée à Montarnaud pour collect er 
des fonds pou r  financer la réalisation  du monume nt aux morts .
 Le mon ument aux mor ts . 19 22 
 1-1- Qui joue à la  fois le rôle de  Nevers et du  Régent ?   _

_
_

_
_

_
   _

_
_

_
_

_
_

2-2- Cet homme a  perdu un mem bre de sa fam ille lors de la grande guerre retrouvez
 son nom sur le  monument aux  mort,s il s’agi t de   _

_
_

_
_

_
_

_
_

    _
_

_
_

_
_

_
   

                                                                                    

👫🏿
Rendez vous s ur la face du  monument qui est à vot re gauche.
Un indice : q uelqu’un vou s tourne le d os...
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LA CHAPELLE  XIIe siècle 

14

(( ACTIVITÉ BONUS   ACTIVITÉ BONUS  
  ((non indispensable pour résoudre la quête).non indispensable pour résoudre la quête).
la consigne est donnée depuis la carte  sur votrela consigne est donnée depuis la carte  sur votre
téléphone: à la chapelle, cliquez sur la boîte aux lettrestéléphone: à la chapelle, cliquez sur la boîte aux lettres



3- 3- Observez bien ce qui est 
gravé face à vous. Voici votre 

énigme 
 (           -              ) =         
 (  +   +   +   )–(  +   +   +  ) =
     __     -     __      =

_ 
Valeur =  _

Le □ème nom de la liste est 
_______

Retenez bien ce nom, vous en 
aurez besoin un peu plus tard.
Ce villageois a été assassiné le 
24 août 1944 lors de la débâcle.

1914-1918
Aide : La photo ci contre 
est un exemple pour vous 
montrer la logique à 
appliquer pour résoudre 
votre énigme. 
       (1914-1918) = 
(1+9+1+4) – (1+9+1+8) =
   15       -      19    = 
          -   4 
       Valeur = 4 
 Le  4eme  nom de la liste est COUPIAC 
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9. Vous êtes maintenant capable de compléter ce titre ! 

[UNE]STUPÉFIANTE       ET              TERRIBLE 
                  QUI [A] COMPLETEMENT [TOUT] DETRU
IT.    DANS       L’ÉTERNELLE              PIÉTÉ
ET RELIGION     DE CETTE            FAMILLE 
[CE]MONUMENT                     A [ÉTÉ]ÉRIGÉ 
                [EN L’]ANNÉE DU SEIGNEUR 

□□□□: une ______,Un  désastre mémorable. 

A vous de traduire ce que vous avez trouvé !

((11. QUESTION BONUS   ( 11. QUESTION BONUS   (réponse non indispensable pour résoudre la quête) réponse non indispensable pour résoudre la quête)
Sur la carte interactive de votre téléphone, écoutez le conte de la borne 11. 
Combien de morts a réellement fait la Peste du conte  ?     □□□13



 
 L’ancien cimetière

 Dans l’ancien cimetière, trouvez la croix. A l’arrière un texte en latin y est gravé. 
Sur la photo ci dessous il manque 12 caractères qui ont été effacés, lettres ou chiffres. A vous 
de les écrire à leur bonne place sur cette photo. 
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       LA FONTAINE  1860

5



Plan de la fontaine (vue du dessus) 

5.A) 5.A)  Qu’observez vous de votre tracé ?
 □1  les 3 traits rejoignent le centre   2 □  les 3 traits sortent de l’hexagone vert

 □3 les 3 traits sont parallèles    

4-4- A l’aide de votre crayon, 
tracez trois traits à l’intérieur 
de cet hexagone vert pour le 
transformer  en  un cube .

6

11

      La Tour de L’Horloge  1860

  8. 8.   Le pignon Bleu ( B) du mécanisme de l’horloge a 80 dents 
et le pignon noir (A) en compte 32. Lorsque le pignon Bleu (B) aura fait un tour, 
combien de tours aura fait le pignon noir (A) ?        
( ( Vous pouvez trouver une aide sur la carte interactive.

A
B



7.  .  Deux parties  du corps sont orientées différemment par rapport au 
projet, lesquelles sont-elles ?

La  □□□□ et  le    □□□□ □□□□□

 Regardez la page précédente à la question   33  ,retrouvez le  nom du
 villageois assassiné et à l’aide du plan ou de votre téléphone portable,
 trouvez le lieu qui porte son nom et allez y !
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5.C)5.C)   De quel type sont les frontons des 
pinacles de la fontaine ?
       □ 5               8             12 □ □  

Voici un pinacle. 
      5.B)5.B)   Combien de pinacles

                  ornent la fontaine ?
 □ 2   
 □ 3   
 □ 6   

 Observez bien la fontaine      Voici des frontons 
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Quelles sont vos réponses aux questions sur la fontaine ?

B-2  C-5  A-1 
C-12  B-3 A-2
C-8  A-3  B-6     

Rejoignez le monument le plus proche, en suivant la direction 
indiquée par vos réponses. Vous voulez un indice sur le lieu à rejoindre?        
En page 4 de ce livre, un mot est entouré en rouge...   

NO..

SO..

NE..

SE..
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_______________     □□□□
Le projet d’époque pour la statue 

  66..    Indiquez  le nom du monument  et l’année de la pose de sa première pierre
(informations sur le pupitre).

La statue réelle que vous dessinez ici: 

9



 Reportez  ici tout es vos t rouvaille s en rep ortant l es chiffr es dans les carr és rouge s trouvé s à cha que
 question  à laque lle vous  avez ré pondu. 
                                                       Question s Numér o :

 3   5 A   5 B  5 C                 6                   8                 9

 
     

□□□□□□□□
□□□□□□

   

FEU ILL E D E R
OUT E 

Addit ionne z ces  14 c hiffre s, Vo us ob tene z : 

Avec ce nom bre, tentez  de t rouve r la c lef qu i ouvr e le c offre  (en 
derniè re pa ge), en suite , envo yez n ous le  numé ro de  clef ici :
Ou, sa ns le cteur de Q R cod e, ici:  short url.at /kvBP U
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